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Fundamentación 
 

La Arqueología Virtual es una reciente rama de la Arqueología que usa las técnicas 

de la informática y la geomática para estudiar, preservar y dar a conocer el 

patrimonio. Este curso propone introducir de modo práctico al uso de 

herramientas fotogramétricas para la generación semiautomática de modelos 

tridimensionales a partir de fotografías.  

En nuestro país se han aplicado muy poco hasta ahora las técnicas y principios de 

la Arqueología Virtual, mayormente en ámbitos educativos y museográficos. En 

cuanto a la investigación básica se cuenta con muy pocos antecedentes, lo que 

contrasta notablemente con el desarrollo en otros países, en donde se ha dado un 

verdadero boom del registro fotogramétrico y estudios virtuales del patrimonio. A 

esto se suma que en los últimos años se ha difundido el uso de drones o Vehículos 

Aéreos no Tripulados, cuyo costo ha disminuido, tornándose en una herramienta 

habitual de los proyectos arqueológicos para la obtención de fotografías aéreas de 

baja altura. Las imágenes tomadas con un drone tienen variado uso en arqueología, 

siendo la obtención de ortofotos y ortomosaicos georreferenciados y de Modelos 

Digitales del Terreno de alta precisión de principal interés para el relevamiento 

arquitectónico y topográfico. En otras escalas y usando cámaras terrestres, la 

fotogrametría sirve también para el registro preciso de objetos, estructuras y arte 

rupestre. 

La modalidad del seminario será teórico-práctica, para desarrollar habilidades en 

la toma de imágenes, el uso de software especializado y el manejo de VANTs. El 

cupo es limitado y se requiere conocimiento básico de PC. Si los asistentes cuentan 

con computadora portátil se les indicará antes de la clase cómo instalar el software 

necesario para las prácticas. La evaluación se hará con trabajos prácticos al final de 

cada unidad y un trabajo monográfico final. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Organización del temario 
 
 
UNIDAD 1: Introducción. 

Principios y conceptos de la Arqueología Virtual. La carta de Sevilla. Historia y 

objetivos de la Fotogrametría. Revisión de casos de aplicación a la arqueología y 

museología. Alcances y limitaciones. 

UNIDAD 2: Captura de imágenes.  

Estrategia para la captura de imágenes en distintas situaciones y escalas: 

Arquitectura, arte rupestre, geoformas, objetos portátiles. Condiciones de 

luminosidad. Retoque de fotos. Práctica al aire libre. 

UNIDAD 3: Software de procesamiento fotogramétrico.   

En esta unidad se revisarán, de modo práctico, las distintas opciones de software 

para el procesamiento fotogramétrico. Se enseñará a utilizar las herramientas 

básicas de AGISOFT PHOTOSCAN, AUTODESK REMAKE y PIX4DMapper 

UNIDAD 4: Uso de drones. 

Se introduce al uso de vehículos aéreos no tripulados o drones para el 

relevamiento fotogramétrico. Práctica al aire libre con un VANT DJI Phantom 4. Se 

aprenderá a calibrar y manejar vehículo, medidas de seguridad y a planificar y 

ejecutar vuelos fotogramétricos. 

UNIDAD 5: Difusión y socialización.  

En esta unidad se revisarán distintas plataformas online para compartir modelos 

3D. Asimismo se enseñará a exportar archivos de imagen, ortofotos 

georreferenciadas y modelos digitales de elevación para presentaciones, informes 

y estudios con SIG. 
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