
 
 
 
 
 
 
 

Hora Miercoles 13 

8:00-9:30 Acreditación 

9:00-10:30 Apertura + Espectáculo 

10:30 - 11:30 Conferencia Inaugural  

11:30 - 11:45 
#2.-Beneficios e Implementación Accesibilidad WEB en la Plataforma EVA UNLaR - 
Vilma Dalila Varas, Andrea Leonor Aguero and Cristina Susana Gramajo 

11:50 - 12:05 
#4.-Adaptabilidad Predictiva basada en Patrones  Taxonómicos causantes de 
deserción. -  Marcelo Fabio Roldan 

12:10 - 12:25 

#6.-Ensinando Lógica com as Tecnologias da Informação: Aplicação da Lógica e 
Algoritmos.-Camille Grings Silva, Débora Nice Ferreira Barbosa, Leandro G. Rasch and 
Sandra Teresinha Miorelli 

12:30 - 12:45 
#11.-Criterios de Usabilidad con perspectiva pedagógica para evaluar Cursos 
MOOC.- Marta Orpi and Mabel Sosa 

  ALMUERZO 

14:00 - 14:15 

#13.- Análisis de brechas de accesibilidad, uso y apropiación de TIC en ingresantes al 
Nivel Superior Universitario.-María Luisa Bossolasco, Eugenia Elizabeth Enrico, Beatriz 
Adriana Casanova and Roxana Judith Enrico  

14:20 - 14:35 

 #17.- Estrategias y herramientas para generar espacios de educación inclusiva a 
través de ambientes virtuales de aprendizaje - caso Colombia.-Juan Sebastian 
Bustamante Montoya and Carolina Mejia 

14:40 - 14:55 

#18: Diseño e Implementación de un Sistema Alternativo de Comunicación para 
Niños con Discapacidad del Centro de Capacitación y Habilitación ALUNA - Jessica 
Paola Osorio Caballero, Bashir Yacub Bermudez and Sergio Luis Vargas Melendez 

15:00 - 15:15 

#21- El fortalecimiento de los procesos comunicativos e interacción social para niños 
Sordos y Oyentes mediante un AVA.- Alejandra Roa, Anyin Martinez, Geraldine Isaza, 
Daniel Bejarano and Pedro Medina 

15:20 - 15:35 
#26.-Personalización de Servicios para Aplicaciones de Aprendizaje Ubicuo - Elena 
Beatriz Durán, Silvina Isabel Unzaga and Margarita María Alvarez 

16 - 17  Carolina Mejía Corredor: “La virtualidad: un mediador para una educación inclusiva”  

17-18 

 Raynel Mendoza Garrido: “Educación patrimonial mediada por tecnologías 
emergentes. Que tan inclusivas?” 

18-19 POSTERS 

20 Vino + espectáculo 
 
  



 
 
 
 
 
 
 

  Jueves 14 

9:00 - 10 
Laura Mancera Vallets: “Los  videojuegos y La lúdica como herramienta para apoyar 
la educación inclusiva”.   

10 a 11 
Emilse Carmona: “Desafíos Innovadores en Educación - Estrategias con PNL3 y 
Quantum Coaching en Aulas Virtuales” 

11:00-11:15 
#1- Análisis de la accesibilidad de los recursos de un aula virtual- Luis Rodolfo Lara, 
Rodolfo Ramón Rizo and Claudio Alejandro Ariza (corto) 

11:15-11:30 
#23- UNAULA Virtual: una apuesta por la atención a la diversidad a través de TIC - 
Monica Agudelo (corto) 

11:30-1145 
#24- Una Revisión Teórica de las Herramientas para la Asistencia de la Dislexia en 
Colombia- Lorena Castaño and Carolina Mejía (corto) 

11:45-12:00 
#25- Plataformas de gamificación educativa adaptables a un entorno educativo 
universitario - Cristian Camilo Portillo, Johan Navarro and Néstor Duque (corto) 

12:00-12:15 #28- Biblioteca Digital Accesible- Miriam Bidyeran and Marcela Torres (corto) 

13:00-14:00 ALMUERZO 

14:00-14:15 #27-El Docente en Entornos Virtuales.- Pablo Sebastián Fantini 

14:20-14:35 
#32.-Metodología para el Entrenamiento Ágil en la Programación de 
Computadoras.-Angel Rubén Barberis and Lorena Elizabeth Del Moral Sachetti 

14:40-14:55 

#33.-Evaluando la Accesibilidad de Recursos Educativos Digitales: Validación de 
Barreras Asociadas a Usuarios con Discapacidad Visual Total.- Anyela Lorena Orozco 
Moreno, Valentina Tabares Morales and Néstor Dario Duque Méndez 

15:00-15:15 

#34.-Comparación de Herramientas de Autor a partir de Evaluaciones de 
Accesibilidad.-Diana Vanessa Sánchez Morales, Valentina Tabares Morales, Néstor 
Darío Duque Méndez and Luis Felipe Londoño Rojas 

15:20-15:35 

#36.-Propuesta de implementación del marco Universal Design for Learning usando 
narrativas transmediales.-Laura Mancera, Cristina Rivera, Julia Pineda, Silvia Baldiris 
and Javier Lopez 

16 Break + Muestra de arte  

16:30-17:30 Elena Durán: “Aprendizaje Ubicuo: Implicancias pedagógicas y tecnológicas”  

17:30-17:45 
#30.-SISTEMA INTELIGENTE PARA DIAGNOSTICO DE CARIES DENTAL BASADO EN LA 
NORMA ICDAS.-Diana Janeth Lancheros-Cuesta (cortos) 

17:45-18 
#39.-Creación de un aula virtual en Moodle para el uso y apropiación pedagógica 
en una universidad colombiana.-Maria Luisa Alvarez Mejía (cortos) 

18-19 Juan Carlos Bernal: “Ser0: Laboratorio Vivo”  

21 CENA 



 
 
 
 
 
 
 

  Viernes 15 

9:00 - 10:00 
Américo Sirvente: “Formación Pedagógica en uso de TIC en el 
aula” 

10:00-10:15 

#37.-Impacto de las Redes Sociales en los procesos de 
Enseñanza.-Maria Victoria Hernandez Vargas, Diana Vanessa 
Sanchez Morales and Raul Ancizar Munevar Molina 

Workshop: 
Universidad de San 
Juan 

10:20-10:35 
#38.-Sistema de evaluación del aprendizaje por competencias. 
Una experiencia en Educación Superior.-Gloria Sierra 

"Objetos de 
Aprendizaje Abiertos 
y Accesibles Para 
Matemática" 

10:40-10:55 

#40.-Experiencias sobre Pensamiento Computacional en el 
Profesorado en Educación Primaria de la Universidad Nacional 
de la Patagonia Austral.-Diana Leticia Del Rosario Cruz and Silvia 
Gabriela Rivadeneira   

11:00-11:15 

#41.-El Diseño de Cursos Autoformativos Masivos, Abiertos y en 
Línea MOOC  ¡Una apuesta para incentivar el aprendizaje a lo 
largo de la vida!- Denise Caroline Arguelles Pabon   

11:20-11:35 

#43.-Use of emerging technologies (business simulators) as an 
adaptive learning strategy (classroom experience).-Francisco 
Daniel Mendoza Vargas   

12:00-13:00 
Silvia Margarita Baldiris Navarro: “El Rol de la Co-evaluación en 
el proceso de creación de Recursos Educativos Abiertos”    

13:00 Cierre + Espectáculo + Agape 

14:00 - 16:00 
WorkShop: Silvia Baldiris Navarro - Raúl Reynoso - Video-

conferencia de Realidad Aumentada - LAMAV 

16:00 - 17:00 
WorkShop: Herman Schinca -Fundación Sadosky- "Aprendiendo 
a programar con Pilas Bloques"  

16:00 - 18:00 

WorkShop: Jesús Orlando Martheyn Berbesi - COMFENALCO - 

"Enseñanza de la Robótica en la plataforma Arduino" 
WorkShop: Pygame 
desde cero 

16:00 - 18:00 

WorkShop: David Javier Muñoz Aldana - COMFENALCO - 

"Lenguaje de programación gráfica mediante el uso de 
herramientascolaborativas entorno a la integración del 
hardware y software" 

Jorge Namour -
Licenciatura en 
Informática 

  coffee - Reunión de Camaradería 
 


